Entscheidungen Treffen
- Bedingte Ahweisungen

Bedingte Anweisungen sind Bldcke, die die Befehle in der
c-férmigen Eingabe basierend auf einer Bedingung ausfuhren.
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Eine Bedingung kann ein einfacher sechseckiger Block
(Pradikat) oder ein komplexerer Ausruck aus mehreren
verschachtelten Blocken sein.

Alles ist moglich, solange das Ergebnis wahr oder falsch ist.

Der falls-Block flihrt die Blocke in der c-férmigen
Eingabe nur aus, wenn die Bedingung wahr ist.
Sonst wird dieser Teil des Programms weggelassen
und danach weitergemacht.

Der falls sonst Block flhrt eine der beiden
Moglichkeiten aus.

Ist die Bedingung wahr, werden die im falls-Teil
eingeschlossenen Blocke ausgefihrt. Ist sie falsch,
wird der sonst-Teil ausgeflhrt.
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Bedingungen
Verschachteln -
Logische Operatoren

Logische Operatoren kdnnen
verwendet werden, um mehr als eine
Bedingung zu verkniipfen.

Du findest drei davon in der
Operatoren-Kategorie.
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