Du kannst die Position der Turtle mit den Blécken aus der
blauen Bewegung Kategorie verandern.

Der gehe Block bewegt die Turtle in die Richtung, in die sie
gerade schaut. Die Strecke, die sie bewegt wird, kann mit
der Eingabe angepasst werden.
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Versuche, den gehe- und drehe-Block zu kombinieren, um
interessante repetitive Formen zu erzeugen.
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Diese Blocke sind sehr niitzlich, wenn du die Turtle an eine
bestimmte Position bewegen mochtest. Du solltest diese Art
der Bewegung der Turtle aber vermeiden, wenn du wieder-
holende Formen in verschiedene Richtungen erzeugen
mochtest.

Es ist sehr schwer, die passenden Koordinaten fur jede

Richtung auszurechnen. Versuche in diesen Projekten, die
drehe- und gehe-Blécke mit relativer Orientierung zu verwenden.



